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Na temelju Clanka 27., Stavka 12. Zakona o odgoju i obrazovanju u osnovnoj i srednjoj §koli
(«Narodne noviney, broj 87/08) drzavni tajnik Zelimir Janji¢, prof., donio je

ODLUKU

0 donoSenju programa za izborni predmet OBJEKTNO PROGRAMIRANJE I BAZE
PODATAKA u obrazovnom sektoru ELEKTROTEHNIKA I RACUNALSTVO za zanimanja:
Elektrotehnic¢ar, Tehni¢ar za elektroniku, Tehni¢ar, Tehnicar za racunalstvo, Tehni¢ar za
telekomunikacije i Tehni¢ar za radiokomunikacije

I

Ovom odlukom donosi se nastavni program za izborni predmet OBJEKTNO
PROGRAMIRANIJE 1 BAZE PODATAKA u obrazovnom sektoru ELEKTROTEHNIKA 1
RACUNALSTVO, za zanimanja: Elektrotehnicar, TehniCar za elektroniku, Tehnicar, Tehnicar za
racunalstvo, Tehnicar za telekomunikacije i Tehnicar za radiokomunikacije.

I1.

Sadrzaji nastavnog programa za izborni predmet OBJEKTNO PROGRAMIRANIJE 1 BAZE
PODATAKA u obrazovnom sektoru ELEKTROTEHNIKA I RACUNALSTVO, za zanimanja:
Elektrotehnicar, Tehnicar za elektroniku, Tehni¢ar, Tehni¢ar za racunalstvo, Tehniar za
telekomunikacije i Tehni¢ar za radiokomunikacije sastavni su dio ove odluke i postaju dio
izmijenjenog i dopunjenog nastavnog plana i programa za stjecanje srednje strune spreme u
obrazovnom sektoru ELEKTROTEHNIKA I RACUNALSTVO za zanimanja: Elektrotehnicar,
Tehnicar za elektroniku, Tehnicar, Tehnicar za racunalstvo, Tehnicar za telekomunikacije i Tehnicar
za radiokomunikacije.

I11.

Ova odluka i izmijenjeni i dopunjeni nastavni plan i program za zanimanja: Elektrotehnicar,
Tehnicar za elektroniku, Tehnicar, Tehnicar za racunalstvo, Tehnicar za telekomunikacije i Tehnicar
za radiokomunikacije objavit ¢e se u Prosvjetnom vjesniku.

Iv.

Ova odluka stupa na snagu danom donos$enja.

DRZAVNI TAJNIK

Zelimir Janjié, prof.



Republika Hrvatska
Ministarstvo znanosti, obrazovanja i Sporta

NASTAVNI PLAN I OKVIRNI PROGRAM
izborni predmet: Objektno programiranje i baze podataka

OBRAZOVNI SEKTOR — ELEKTROTEHNIKA I RACUNALSTVO

NAZIV ZANIMANJA — ELEKTROTEHNICAR, TEHNICAR ZA
ELEKTRONIKU, TEHNICAR, TEHNICAR ZA
RACUNALSTVO, TEHNICAR ZA
TELEKOMUNIKACIJE I TEHNICAR ZA
RADIOKOMUNIKACLJE

Prosinac, 2008.



Nastavni predmet: Objektno programiranje i baze podataka

Razred: 3.14.

Tjedni (ukupni) fond sati:

Razred 3. 4.
Broj sati 2 (70) 2 (64)
Cilj

Cilj programa predmeta je upoznati ucenike sa skupom osnovnih i1 naprednih
tehnologija za izradu Windows aplikacija, povezati Windows aplikacije s bazama
podataka, te razvijati nadin razmisljanja koji se odnosi na objektno-orijentirano

programiranje.

Zadaci

- upoznavanje ucenika s osnovama objektnog programiranja
- upoznavanje ucenika s osnovama izrade Windows aplikacija

- upoznavanje
tehnologijama

ucenika s

modernim tehnoloSkim rjeSenjima i

novim

- upoznavanje uc¢enika s modernim relacijskim bazama podataka
- razvijanje pozitivnog odnosa prema poslovima programiranja
- osposobljavanje ucenika za programiranje u .NET tehnologiji

- osposobljavanje ucenika za koriStenje SQL jezika

- razvijanje pozitivnog odnosa prema uporabi novih tehnologija.
- razvijanje pozitivnog odnosa i sposobnosti timskog rada.

III. godina

Nastavna cjelina

Ocekivani rezultati (znanja i
umijeca)

Nastavni sadrzaji

1. SQL i osnove
relacijskih baza
podataka

Razumjeti osnovne koncepte
relacijskog modela podataka i
na koji nacin su povezani
Koristiti osnovne SQL naredbe
za kreiranje, promjenu i brisanje
tablica

Znati dodati, promijeniti,
obrisati ili procitati podatke iz
tablica u bazi podataka koristeci
se SQL-om

Razumjeti i koristiti SQL
naredbe za dobivanje sloZenijih
informacija iz baze podataka.

Relacijski model podataka
0 Tablica, kolona, tip podataka,
primarni klju¢, null vrijednost,
vanjski klju¢
Jezik za definiranje podataka
0 CREATE TABLE, DROP
TABLE, ALTER TABLE
Jezik za manipuliranje podacima
0 SELECT, INSERT, UPDATE,
DELETE
WHERE, ORDER BY
GROUP BY
COUNT, MIN, MAX, AVG
0 LEFT, RIGHT i OUTER JOIN

O 0O

2. Osnove, povijesni
pregled i
najznacajniji objektni
jezici

Upoznati se s nac¢inom na koji
su se razvijali objektni jezici
Upoznati najznacajnije
predstavnike objektnih jezika.

Usporedba proceduralnih i objektnih
jezika
C++, Java, Smaltalk, C#




3. Tipovi Objasniti Sto su tipoviikojaje | e Definicija tipova
njihova uloga kod objektnog e Jednostavni tipovi (value types)
programiranja e Klase
Klasificirati i objasniti svakitip | ¢ [nterface-i
E 1 eg(_wt‘.l hamy enuk . e Clanovi klasa i interface-a
azumjeti nacin na koji se o Delegati
gjrgl?;lzlraju tipovi u vece . Doga dgj ;
e Objekti
o Staticke klase i staticki clanovi
e Namespace, package i hijerarhija klasa
4. Klase 8Ejasniti klasu, r;ajsloieniji tip. | e Razine pristupa (public, protected,
jasniti Cemu sluZe razine internal, private)
pristupa i na koji nacin se e (lan objekt
odnose na hijerarhiju klasa e Metode
Nabrojati i opisati funkcije e Svojstva
elemenata klasa e Dogadaji
Razumj eti prednosti koriStenja e  Potpis metode (signature)
1nte?rfa‘3_e.'a e e Implementacija interface-a
Objasniti na koji nacin je e Nasljedivanje (inheritance)
moguce graditi hijerarhiju klasa " . .
Objasniti i izraditi apstraktnu i | ® Utahurivanje (encapsulation)
konacnu klasu . Apstr?ktna klasa
Znati na koji nacin izraditi * Konacna klz'lsa. )
apstraktne i virtualne metode i | ® Apstraktne i virtualne metode i
na koji na¢in im promijeniti overrride
ponasanje u naslijedenim e FEksplicitna implementacija metoda
klasama. interface-a
5. Napredne Objasniti vaznost obrade Obrada iznimki
kontrolne strukture iznimki e Polja, kolekcije, Generics-i
Razumjeti i koristiti napredne foreach ponavljanje
metode za rad sa skupinama
istovrsnih objekata.
6. Struktura Objasniti od kojih klasa se e Application staticka klasa
Windows programa | sastoji osnovni Windows e System.Windows.Forms namespace
Pr}?grﬁl‘m E‘ko se koristi NET e Form klasa i Control klasa
tehnologija _ e Dogadaji na Control klasi
Objasniti osnovno ponasanje e Osnovne kontrole grafitkog

klasa i objekata od kojih se
gradi graficko korisnicko
sucelje Windows programa.

korisnickog sucelja

7. ADO.NET

Objasniti i koristiti najvaznije
klase ADO.NET tehnologije za
spajanje na bazu podataka.
Razumjeti zasto koriStenje
interface-a ADO.NET
tehnologije omogucuje pristup
razli¢itim bazama podataka
Koristiti SQL za dohvat
podataka iz baze podataka u
Windows program.

Connection, Command, DataReader,
DataSet, DataTable objekti

Spajanje na vise razli¢itih baza
podataka koristeci interface-e
ADO.NET-a

Koristenje SQL-a za pristup razli¢itim
bazama podataka




8. Kontrole za prikaz
podatka iz baze
podataka

Znati prikazati podatke
dohvacene iz baze podataka u
Windows program u razlic¢itim
oblicima, npr. u obliku tablice,
samo jedan redak, itd.

Znati istodobno uporabiti klase
grafickog korisni¢kog sucelja i
klase ADO.NET tehnologije i
SQL jezik kako bi se podaci u
bazi podataka promijenili,
obrisali ili dodali novi.

Prikaz u obliku tablice - DataGrid
kontrola

Prikaz u obliku tablice - DataGridView
kontrola

Prikaz samo jednog retka — TextBox
kontrola

Upis podataka iz Windows programa u
bazu podataka

Brisanje podataka iz baze podataka iz
Windows programa

Promjena podataka u bazi podataka iz
Windows programa

IV. godina

Nastavna cjelina

Ocekivani rezultati (znanja i
umijeéa)

Nastavni sadrzaji

1. Napredne
mogucénosti
relacijskih baza
podataka

Razumjeti zasto je vazno
koristiti transakcije kod
promjene podataka u bazi
podataka i koristiti transakcije
Koristiti poglede i jednostavnije

Transakcije (TRANSACTION)
Pogledi (VIEW)

Pohranjene procedure (STORED
PROCEDURES)

e Korisnicke funkcije u bazi podataka
pohranjene procedure i e Kreiranje korisnika
prepo;pati kad ih ima smisla e Prava pristupa korisnika
kor15fc1t1 T e Sigurnosna pohrana (Backup) i obnova
Znati kreirati korisni¢ku g
. oste¢enih podataka (Restore)
funkeiju e Pristupanje bazi podataka u LAN
Znati osnovne administracijske v
poslove nad bazom podataka mrezl
Objasniti i koristiti parametre
potrebne za spajanje na bazu
podataka u lokalnoj mrezi.
2. XML izvori Objasniti Sto je XML datotekas | ¢ XML datoteka kao izvor podataka
podataka podacima e Kreiranje XML datoteke pomocéu
Objasniti Sto je XML Schema DataSet i DataTable objekata
Koristiti klase ADO.NET-a koje | ¢  Ugitavanje sadrzaja XML datoteke u
mogu kreirati i u€itavati XML DataSet ili DataTable objekt
datoteke e Osnove XML Schema
Razumjeti vaznost XML
datoteka kod prijenosa podataka
izmedu razlicitih programskih
sustava.
3. SloZenije Razumjeti kad i na koji nacin e Kontrola — stablo (treeview)
Windows kontrole koristiti slozenije kontrole e Combo box kontrola
grafickog korisnickog sucelja e Izbornici
kako bi se izradio Windows e Masked box kontrola

program koji je laksi za

koristenja.




4. Izrada Windows Znati izraditi Windows program | ¢  Pocetni ekran Windows aplikacije

programa s ekranom | koji ¢e biti namijenjen e Polja za unos korisni¢kog imena i Sifre
za prijavljivanje na koristenju veceg broja ljudi s e Zastita Sifre skrivanjem upisanih
sustav i izbornicima | razli¢itim pravima koriStenja znakova
dijelova toga Windows e Glavni izbornik Windows aplikacije
programa

Znati izraditi sustav izbornika u
sluc¢ajevima kad bi program
mogao biti izrazito slozen.

5. Web servisi Objasniti web servis i koja je
njegova namjena

Objasniti na¢in na koji se
tehnologije povezuju kako bi
omogudile funkcioniranje web
servisa

Razumjeti i spojiti se na web
servis iz Windows programa.
Koristiti web servise za rad s
podacima u bazi podataka, prije
svega Citati podatke, promijeniti
podatke, brisati podatke i
dodavati nove podatke u bazu
podataka.

Osnove SOAP-a

Osnove WSDL-a

Osnove UDDI-a

Izrada jednostavnog web servisa

Sucelje web servisa

Spajanje na web servis iz Windows

programa

¢ Dodavanje podataka iz Windows
aplikacije u bazu podataka
posredstvom web servisa

e Promjena podataka iz Windows
aplikacije u bazi podataka posredstvom
web servisa

e Brisanje podataka iz Windows

aplikacije u bazi podataka posredstvom

web servisa

Metodicke napomene

Nastavni sadrzaji se realiziraju predavanjima i prakti¢nim vjezbama na racunalu. Nastava i
vjezbe se izvode u specijaliziranoj ucionici , tj.raCunalnom praktikumu koji je opremljen s
minimalno 15 radnih mjesta i jednim nastavni¢kim rac¢unalom, LCD projektorom i pristupom
na internet. Nastava se odrZava sa skupinom od 15 ucenika u bloku od 2 sata u 4. razredu.
Realizacija programa iz ovog predmeta odvija se koristenjem nekog profesionalnog alata za

rad s bazama podataka.

Programski sadrzaji trebaju se obradivati na nacin da se u¢enike postupno uvodi i upoznaje s
modeliranjem i dizajniranjem baza podataka, a zatim ucenici individualno, a ponekad u
grupama, na racunalu primjenjuju steCeno znanje te usvajaju znanja i vjestine . Na kraju
svake nastavne jedinice ucenici moraju dobiti konkretne zadatke koje moraju realizirati.

Na vjezbama ucenici rade konkretne modele baze podataka iz svog okruzenja. U tre¢em
razredu treba planirati seminarski rad u trajanju od Cetiri sata.

Na kraju Cetvrtog razreda ucenici moraju modelirati bazu, kreirati u konkretnom okruzenju i
napraviti aplikaciju koja bi komunicirala s tom bazom.

Obveze ucenika

Svaki u€enik duzan je za nastavu imati sljede¢i pribor i opremu:

propisani udzbenik, biljeznicu, vanjsku memorijsku jedinicu i elektroni¢ku adresu.




Uz redoviti dolazak na nastavu i vjezbe, ucenici se provjeravaju kroz konkretne zadatke,
seminarski rad u treCem i projekt u ¢etvrtom razredu.
Kadrovski uvjeti:
Nastavu iz predmeta objektno programiranje i baze podataka mogu izvoditi:
1. diplomirani inZenjer elektrotehnike —smjer ra¢unalna tehnika i telekomunikacije
-diplomirani inzenjer telekomunikacija
-diplomirani informaticar

-diplomirani matematicar -smjer informatika
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